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VSeobecné pokyny

Umiestnenie

Zariadenie neinstalujte na miesta s mechanickymi otrasmi a vibraciami,
vysokou prasnostou, alebo s vysokou teplotou. V pripade nedodrzania tychto
podmienok mdze dojst k skrateniu Zivotnosti zariadenia, pripadne k jeho
poskodeniu. Zariadenie nevystavujte posobeniu vody, dazda respektive vihkosti!
Mohlo by déjst k urazu elektrickym pradom alebo k poZiaru!

Napadjacie napitie

Nepouzivajte ziadne iné napajacie napatie ako je uvedené na vyrobnom
Stitku a v technickych udajoch tohoto navodu. V pripade nedodrZania napéajacieho
napatia moéze dojst k poskodeniu zariadenia, alebo k vzniku poziaru, pripadne k
jeho nespravnej funkcii.

Sietovy privod

Dbaijte na to, aby sietovy privod nebol mechanicky poskodeny a aby bol
riadne pripojeny.Privod nesmie byt nhadmerne ohybany, vedeny cez ostré hrany,
ani vystavovany mechanickému pnutiu. Pri vytahovani sietového privodu zo
zasuvky nevytahujeme za privod, ale za vidlicu. Zariadenie musi byt vzdy
zapojené za hlavhym vypinadom. Nedotykajte sa sietového pri
vodu mokrymi rukami - hrozi Uraz elektrickym pradom.

Dalsie délezité upozornenia

Dbaijte na to, aby do zariadenia nevnikla voda alebo ina kvapalina, ktora
by mohla byt pri€inou poziaru alebo Urazu elektrickym pradom. (V tomto pripade
okamzite zariadenie odpojte zo siete.)

Udrzba

Na Cistenie zariadenia nepouzivajte rozpustadla a podobné chemikalie,
ktoré by mohli poSkodit' povrchovu Upravu zariadenia, alebo niektoré jeho Casti.
Nikdy nepouzivajte Cistiace prasky alebo prostriedky s brasnym uGcinkom.
Zariadenie pripojte na elektricku siet' az po uplnom vysuseni.

Servis

Pri vyskyte poruchy sa nikdy nepokuSajte zariadenie opravovat,
rozoberat, alebo na fiom prevadzat konstruk¢né zmeny. VZzdy sa obratte na
odborny servis (vasho predajcu). V pripade nedodrzania tejto zasady by mohlo
dojst’ k urazu elektrickym pradom.

Vybalenie
Vybalte zariadenie z krabice a po aklimatizacii odstrante ochrannu baliacu

féliu. Po vybaleni skontrolujte zariadenie, ¢i pocas prepravy nedoSlo k jeho
poskodeniu. Ak doSlo poCas prepravy k nejakému poSkodeniu zariadenia
(mechanické deformacie, atd.), tak sa obratte na Vasho predajcu a zariadenie v
Ziadnom pripade nepripajajte do elektrickej siete!



InStaldcia

Zariadenie moOze byt inStalované v lubovolnej polohe bez vplyvu na jeho
funkciu. Vopred sa ale presvedcte, ¢i material na ktory zariadenie upeviujete je
dostato¢ne pevny.

Pripojenie
Pripojenie k elektrickej sieti

Zariadenie musi byt vZzdy zapojené az za hlavny vypinac!
Pripojenie k riadiacemu signalu

Jednotlivé funkcie zariadenia ako zdroja urcuje Standartny protokol DMX
512 (1990) - 4ms. To znamena, zZe toto zariadenie mobze riadit akékolvek
zariadenie, ktoré svoju €innost’ vykonava podla signélu v protokole DMX 512.
Prepojenie s koncovym zariadenim je zabezpeCené tienenou dvojlinkou
zakonc&enou stereo konektorom JACK 6,35 (1/4").

V pripade, Ze sa rozhodnete pripojit externy zvukovy signal, prepojte
konektor "AUDIO" na zadnej stene ovladaca s Vasim audiodrystupom. Musite
zachovat nasledujuce zapojenie :

(1)-signal, (2)-nezapojeny, (3)-GND

Zapojenie pre DMX signal je nasledovné : O
Jack 6,35 (1)-Data+, (2)-Data-, (3)-GND
XLR (1)-GND, (2)-Data-, (3)-Data+

111 NIKDY NESKRATUJTE DMX VYSTUP S AUDIO VSTUPOM !!!

Funkcia zariadenia

USC128 umoziuje :
- Ovladanie efektov protokolom DMX512 podla zvolenej konfiguracie a to
8 kanalov/8efektov, 8kanalov/16efektov alebo 16kanalov/8efektov
- Idealny prehlad o €innosti ovladaca (LCD display,16x2 znakov),
zobrazuje aktualne hodnoty X,Y, vykonavaného programu, jeho kroku,
aktualny ¢as
- Nastavenie uvodneho privitania
- Kalibraciu minimalnych a maximalnych hodnét XY
- Priradenie jednotlivych funkcii efektov na zvolené kanaly
- Prednastavit Vami zvolené hodnoty na jednotlivé kanaly
- Nastavenie realneho €asu, ktory zobrazuje display
- Programovanie a ur€ovanie polohy pomocou joysticku
- Tlacidlové volby pre Vas vyber alebo nastavovanie
- Nastavenie hodnét jednotlivych scrollovacim kolieskom
- 10 zabudovanych programov, 20 programov pre zapis
- Programovanie v redlnom €ase, editacia programov
- Viazanie postupnosti vykonavanych programov, nastavenie rychlosti
vykonavania programov
- Nastavit pre kazdy efekt 4 funkcie (manual, hold, blackout,run)



Popis zariadenia Universal DMX512 Controller USC128

DISPLAY - LCD 16x2 znakov poskytuje informacie o
kazdej Va$ej Cinnosti

VALUE SCROLL - rolovacie koliesko na nastavenie
pozadovanych hodnét

CH1-CH16 - tlacidla na vyber kanalov (tlacidla CH9-
CH16 sa aktivuju pomocou tlacidla Shift)

SC1-SC16 - tla¢idla na vyber efektov (tlacidla SC9-
SC16 sa aktivuju pomocou tlagidla Shift)

BlackOut - tla€idlo na zatemnenie vSetkych efektov
Shift - tlacidlo pre aktivaciu multifunkénych tlacidiel
(SC9-SC16,CH9-CH16, WRITE/EDIT)

SELECT - tlacidlo pre priamy vyber nastavenej
hodnoty kanalov

SPEED - tlacidlo pre nastavenie ¢asu medzi
vykonavanymi krokmi  programu, hodnota sa vybera
kolieskom

SELECT  _SPEED

PROGRAM - tlacidlo pre vyber vykonavaneho
programu, vyber pomocou kolieska. So shiftom
vyberate retazec postupnosti vykonavania programov

WRITE/EDIT - tla€idlo pre programovanie v realnom
Case a editaciu programov
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PAUSE/SET - tlacidlo pauzy a potvrdzovania Vasej
volby. Pri vykonavani programu sluzi ako pauza, ina¢
pIni funkciu potvrdenia Va3ej volby
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UNIVERSAL

s [NFORMATION DISPLAY e
onxsie

CONTROLLER

CONFIG.- tlagidlo sluziace na nastavenie ovladaca,
kalibrovanie joysticka, radenie kanalov, nastavenie
¢asu, a iné

AUDIO/PUL - tlagidlo na vyber rezimu prace ovladaca,
vyberate z moznosti audio reZimu alebo ako automat
podla nastavenej rychlosti (rezim AUDIO1 vykonava
program krok za krokom po zachyteni zvukového
impulzu, pri rezime AUDIO2 program bezi stale v
pozadi a po zvukovom impulze vysiela informacie pre
efekty)

JOYSTICK - sluzi na pohyb lu¢a v osiach X,Y



DMX system je digitalny systém, pomocou ktorého sa prenasaju vsetky
informacie medzi jednotlivymi zariadeniami cez jeden kébel systémom IN/OUT.
Pomocou DMX signalu moZe byt teroreticky ovladane nespocetné mnozstvo
zariadeni. Zariadenie pripojené k DMX signalu musi byt adresované a tato adresa
urCuje, ktoré informacie z DMX signalu budu urcené pra
ve jej. DMX systém potrebuje pre svoju Cinnost Specialne kable ( nakolko
frekvencia prenosu je asi 12x vySia ako u audio frekvencie), s charakteristickou
impedanciou 120 [ ]. Nedoporuc&uje sa pouzivat kabel dihsi ako 250m.

Pracas USC128

Pri zapnuti ovladaca je tento v stave BlackOut, s aktivnymi vSetkymi DMX
kanalmi, ktoré su povolené pomocou konfiguracie. Display zobrazuje informacie o
stave polohy XY, &islo programu, jeho krok a realny €as.

Pred prvym pouzitim ovlada¢a Vam doporucujeme nastavit parametre a
funkcie ovladaca (vid.konfiguracia ovladaca)

Konfigurdcia ovladaca
TlaCidlom CONFIG aktivujete konfiguraciu ovladaca. Pohyb v konfiguracii
jenasledovny:
1. tladidlom CONFIG prechadzate medzi moznostami nastavenia
2.zmena nastavenia sa prevadza rolovacim kolieskom, ktorym vyberiete
potrebny udaj
3. tla¢idlom SET ulozite vybrany udaj

4. opakujete od bodu 1 pokial display nezobrazi udaje ako pri zapnuti
ovladaca

Mozné nastavenia ovladaca :

1. "CONFIGURATION" Pocet kanalov a pocet efektov pre riadenie
(kolieskom nastavite hodnotu,SET,CONFIG)

2. "ENTER BANNER" Viozte Vase privitanie (kolieskom menite znaky,
SET-om prechod na dalSi znak v poradi,CONFIG)

3. "CALIBRATION" Kalibrujte = XY nastavenim min.X joystickom
,SET,max.X,SET, platiajpreos Y

4. "ASSIGN.CHANNEL" Priradenie kanalov, preprogramovanie
jednotlivych DMX kanalov. Vyberte si kanal, ktory chcete prestavit (joystickom
kanal X.,Y, tlacidlami CH1-CH16 dalSie kanaly), kolieskom si vyberte pozadovanu
hodnotu a potvrdte SET. Po ukonCeni stlacte CONFIG.

5. "SELECT SETUP" Nastavite priame hodnoty jednotlivych kanalov na
jednotlacidlovy vyber. Vyberte kanal pre nastavenie, zobrazi sa Vam poradie a
hodnota vybraného kanalu. Kolieskom nastavte potrebni hodnotu(podla manualu
efektu) potvrdte SET. Tlacidlom CONFIG prechadzate poradim vybraného kanalu.
Deaktivaciou vybraného kanalu pokrac&ujte v konfiguracii.

6. "SET REAL TIME" Nastavenie realneho Case. Nastavenie ¢asu ako pri
bode 2."BANNER"



Tymto bodom ste Uspesne skoncili nakonfigurovanie ovladaca.
Spustanie programov
Po zapnuti ovladaca, tento zobrazi na 3 sec.na display nastaveny

banner, nastavi BlackOut, v8etky projektory SC1-SC16 do RUN rezimu a program
1.

Stlacte tlacidlo PROGRAM(LED svieti) a rolovacim kolieskom si vyberte
pozadovany program. Deaktivujte PROGRAM (LED nesvieti). Deaktivujte
BlackOut (LED nesvieti). V pripade, Ze vybrany program nie je prazdny, za¢ne sa
vykonavat.

Zmenarychlostibeziaceho programu a jeho rezimu.

Aktivovanim SPEED (LED svieti) sa na display zobrazi text SPEED a jeho
aktualne nastavenie. Rolovacim kolieskom si vyberte pozadovanu hodnotu v
rozmedzi 0,00-5,10 sec. a deaktivujte ho.

Zakladny nastaveny rezim ovladace je rezim PULSE, to znamena ze
vykonava programy krok za krokom s nastavenou rychlostou. Mate moznost' si
vybrat eSte z dvoch AUDIO rezimov opisanych v "Popis zariadenia" stla€anim
tlaCidla AUDIO/PUL. (display zobrazuje vybrany rezim)

Retazenie programov

Ak chcete vytvorit show z viacerych programov musite najprv vytvorit
tzv.retazec programov. Tento vytvorite nasledovne : Stlacte tlacidlo Shift a
nasledne tla¢idlo PROGRAM. Display zobrazi "PGM STRING:" a prvy krok
retazca . Zobrazeny znak "L" znamena, Ze retazec je na poslednom kroku.
Rolovacim kolieskom si vyberte pozadovany program. TlaCidlom PAUSE/SET
tento potvrdite, display zobrazi STORED. Ak je pred krokom retazca zobrazené
"L", dalSi krok vytvorite stla¢enim SHIFT a PAUSE/SET. Display zobrazi COPIED
a vytvori sa dalsi krok retazca. Rolovacim kolieskom vyberiete pozadovany
program a potvrdite PAUSE/SET. Opakovanim tejto operacie vytvorite cely
programovy retazec. V pripade, Zze chcete zmenit Cislo programu v rezazci alebo
chcete len prezriet programovy retazec, pouzite tlaCidla STEP"+" a STEP"-" na
pohyb v programovom retazci. Programovy retazec moézete skratit tlacidlom
WRITE/EDIT (vSetky kroky retazca od zobrazeného budi odstranené).
Ukoncenie prevedte opatovnym stlaCenim tlaCidla PROGRAM. Zretazené
programy sa vykonavaju v postupnosti v akej boli zapisané.

Tvorba programov, rezim WRITE
Pre vytvaranie vlastnych programov (programy 1..20):
1. Stlacte tlacidlo WRITE/EDIT. Display zobrazi WRITE SCANS?
2. Vyberte tladidlom SC1-SC16 poZzadované projektory (MANUAL mod)

3. Tlac¢idlom SPEED a rolovacim kolieskom nastavte pozadovany ¢as medzi
krokmi.

3. Opatovnym stlacenim WRITE/EDIT sa zane vykonavat zapis programov

4.V priebehu zapisu display zobrazuje krok. Poas zapisu mate moznost’ menit
jednotlivé funkcie projektorov, pohyb XY, akoic¢as medzi krokmi.



5. Ukoncenie zapisu prevediete stlacenim WRITE/EDIT.
Pocet krokov programu je dany nastavenim konfiguracie kanalov (pozri reZzim
EDIT)

TIP : Ak mate nastaveny maly ¢as medzi krokmi, pouzivajte tlacidlo PAUSE/SET.

Tvorba programov, rezim EDIT

Kazdy program sa sklada z krokov. Pocet krokov v programe zavisi od
nakonfigurovanej kombinacie kanalov a projektorov (pozri konfiguracia ovladaca).
V pripade, ze mate nastavenu kombinaciu v konfiguracii 8CH/8SCAN, mate
moznost zapisat na jeden program 300 krokov, pri kombinacii 16CH/8SCAN mate
k dispozicii 150 krokov na program. Rezim EDIT umozniuje vracat sa k zapisanym
programom, upravovat'ich ale aj vytvarat nové.
Postup pritvorbe programov :
1. Vyberte si pozadovany program (pozri spustanie programov)
2. Stlacte tlacidlo SHIFT a WRITE/EDIT. Display zobrazuje "EDIT SCANS?"
3. Zvolte MANUAL mod na pozadovanych projektoroch
4.Ak je program prazdny, display zobrazuje pred krokom znak "L"

5. Na pozadovanom kroku zvolte polohu lu¢a, dalSie funkcie ako farba, roto,
strobo, iris, ...

6. Nastavte ¢as SPEED zapisovaného kroku
7. Zapiste svoj vyber tlacidlom PAUSE/SET, zobrazi sa STORED

8. Stlacte tlaCidlo SHIFT a PAUSE/SET, o spdsobi kopiu zapisaného kroku a krok
zvysSio 1.

9. Opakujte od bodu 5. Ukoncite rezim EDIT tlacidlom PROGRAM-zobrazi "L" a
nasledne tlacidlom WRITE/EDIT.

V pripade, ze mate uz vytvoreny program, pohyb medzi krokmi programu mézete
prevadzat tlacidlami STEP"+"a STEP"-".

TIP: Velmi dobrou poméckou pri zapise je moznost pouzivat predvolené kanalové
hodnoty (pozri konfiguracia ovladaca, pouzivanie predvolenych kanalovych
hodn6t)

Kratenie zapisanych programov

V pripade, Ze potrebujete skratit uz vytvoreny program, postupujte
nasledovne:
Nastavte Cislo programu na kratenie, tlacidlami SHIFT a WRITE/EDIT. Tlacidlami
STEP"+"a STEP"-" zvolte krok od ktorého chcete program skratit. Stlacte tlacidlo
PROGRAM, display zobrazi "L". Tymto sa program skrati na pozadovany krok.
Tuto operaciu mozete aplikovat na vSetky editovatelné programy.

Pouzivanie predvolenych hodnét
Tuto funkciu si vysvetlime na MANUAL mode projektora, pricom je velmi
vhodna aj na ostatné pouzitie ako napr.zapis programov.
1. Vyberte MANUAL mod projektorov
2. Urcite polohu lu¢a XY



3. Stlacte tlacidlo SELECT

4. Vyberte stlaenim tlacidla CH3 (COLOUR) kanal

5.Tlacidlami SC1-SC8 vyberte pozadovanu farbu (hodnotu) kanalu. Tato hodnota
sazobrazinadisplay

6. Zmena sa ihned prejavi na projektore

UPOZORNENIE : VSetky operacie spojené s editaciou , predvolenymi hodnotami
a zapisom musia byt vykonavaneé pri vypnutom BlackOut.

Vynulovanie ovladaca

V pripade, Ze potrebujete vymazat vSetky programy a nastavit ovladac na
hodnoty udané vyrobcom, zvolte generalne mazanie ovladaca :

1. Vypnite ovladacé

2. Zapnite ovladac¢ so sucasnym stlacenim tlacidiel SHIFT a BLACKOUT po dobu
3 sekund.

3. Stlacte tlaCidlo SHIFT
4.Display zobrazi "CLEARALL"

5.Vas ovladac je pripraveny k dalSiemu pouzitiu

Technické informécie

Napajacie napatie 230V/50Hz

Prikon 12VA

Poistka T100mA5x20mm

Hmotnost 2kg

Rozmery (mm) 482x133x 100 mm

Sound vstup 6,35 mono Jack, 0,775V -60V (0-40dBm)

DMX vystup DMX512(1990) 4pus, 6,35 stereo Jack, XLR
(Data+,Data-,0V)

Kapacita pamate 8000 krokov (vSetky programy)
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