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Uvod.

Software, ktory sa vam prave dostava do ruk sluzi na rychle, pohodIné a jednoduché
vytvaranie scén a efektov pre VaSe scanery, pripadne iné zariadenia riaditelné pomocou
protokolu DMX512. Vami vytvorené scény je mozné ulozit’ na disk ( a tym si vytvorit’ napr.
kniznicu scén pre kazdu prilezitost’ ) alebo pomocou DMX interfejsu GDS-1 priamo prezerat’
na scaneroch, preniest’ (ulozit’) do Vasho ovladaca, ktory spolupracuje s GDS-1, prip. pouzit’
Vas osobny pocita¢ ako DMX ovladac.

V uvode tohto nédvodu na obsluhu sa oboznémite s niektorymi Casto pouzivanymi
pojmami, nastavitelnymi parametrami scanerov, kandlov ascény, zdkladnym ovladanim
programu, dialégmi a formularmi pre nastavovanie parametrov scanerov a kandlov a na zaver
si ukdzeme zostavenie jednoduchého projektu.

Nazvoslovie

Pre jednoduchsi popis funkcii vysvetlime zdkladné pojmy, ktoré budeme pouzivat’.

Projekt — subor scén kazdého scanera uloZzeny vo forme stboru na disku (subory s priponou
-gsp)

Typ kanalu — oznacuje aka funkciu riadi DMX kanal v scaneri. Napr. pohyb v osi X, Y, farba,
gobo, ...

Funkcia kanalu — oznacuje funkciu pouzitl na generovanie dat kandlu. Napr. kruZnica,
Stvorec pre kanal X (Y), alebo uréena hodnota (0-255) pre ostatné typy kanalov.

Redlny prehlad — vytvorena scéna vykreslena na obrazovke vo forme na seba navizujucich
useciek, alebo pri pouziti interfejsu GDS-1 scéna zobrazena pripojenymi scanermi.

Standardna hodnota kandlu — hodnota, ktora bude vysielana DMX kanalom, ak nie je
definovana ziadna ina funkcia kanalu v programe.

Krok programu — interval pocas, ktorého je vysielany konStantny DMX paket vSetkym
scanerom.

Objekt — scaner alebo kanal, pouzivané v pripade spolo¢nych vlastnosti. Napr. pod nazvom
objektu sa mysli bud’ ndzov scanera, alebo nazov kanalu, podl'a toho s ¢im prave pracujete.

Parametre scanerov

Spolo¢né parametre u vSetkych scaneroch:

- pocet kandlov Vasich scanerov — kvoli pripadnému pouzitiu ovladac¢a USC128 (pre
zapis vytvorenych programov, scén) je mozné nastavit’ 8 alebo 16 kanalov. Ak Vase
scanery obsadzuji menej kanalov nastavte najbliz$iu vysSiu hodnotu poctu kanalov
a pre scaner nastavte vhodnit DMX adresu.

- pocet scanerov, ktoré su pouzité pre vytvorenie scény.

Jednotlivym scanerom je mozné nastavovat’ nasledujuce parametre:
- ndzvy kandalov — slizia na jednoduchsiu orientdciu. Napr. kandl 0 a 1 st napr. pohyb
v smere X a Y, kanal 2 farba atd’. . Nazov kanalu méze obsahovat’ 'ubovol'ny retazec
znakov vratanie medzier, bodky, ¢iarky a pod.
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typ kandlu — urcuje druh funkcie, ktort scaner na danom kanaly vykonava. Ddlezité je
najmi nastavenie, Ze kanal ovlada pohyb zrkadla scanera v osi X a Y. Ostatné druhy
funkcii st momentalne bez vyznamu.

Standardné hodnoty — su to hodnoty, ktoré sa pouziju ako ndhradné pri vytvarani
scény, ak neuvediete svoje vlastné hodnoty pri vytvarani scény. Napr. viete, ze strobo
funkciu vo vaSom aktualnom projekte nepouzijete. Nastavite si Standardnti hodnotu
aby bolo strobo vypnuté a uz nemusite tento udaj nikde inde nastavovat’. Standardna
hodnota musi byt’ z intervalu <0-255>.

Okrajové hodnoty pohybu X a Y — ak chcete zuzit’ rozsah pohybu v osi X alebo Y
(napr. kvoli velkosti miestnosti), nastavte vhodné hodnoty a koncova poloha luca
nikdy nepresiahne zadanti hodnotu. Okrajova hodnota musi byt z intervalu <0-255> a
min. hodnota musi byt mensia ako max. hodnota.

Prednastavenia pre kandly iného typu ako XY — kanaly odlisného typu ako XY
obvykle pracujt s diskrétnymi hodnotami (napr. kanal riadiaci farbu 0 — ervend, 20 —
zelenda, 40 — modra ....). Kvoli zjednoduseniu prace (a aj zabraneniu vzniku moznej
chyby zadania udajov) si nastavte a pomenujete tieto diskrétne hodnoty ( byvaji
uvedené v pouzivatel'skej prirucke vasho scaneru ). Hodnota prednastavenia méze byt
I'ubovolnd z rozsahu <0-255>.

DMX Adresa — bazova DMX adresa, na ktoru je scaner nastaveny. Kazdy scaner musi
mat’ nastavenl vlastni jedine¢ni adresu. Adresa scanera sa nekontroluje jedine
v pripade, Ze je oznaceny ako nepouzity. Inak je vzdy kontrolovana.

Pouzitie scanera — scaner pouZzity v projekte sa nemusi podielat’ na vytvarani
vyslednej scény a vtedy mdze byt ozna¢eny ako nepouzity.

Zretazenie na iny scaner a Oneskorenie — uruju vizbu tohto scanera A na iny scaner
B v projekte, t.j. scaner A bude riadeny zhodne ako scaner B, ale suvedenym
oneskorenim v pocte krokov. Takze ak mate 4 scanery a chcete jednoducho vytvorit’
napr. efekt padajicej viny, tak prvy scaner bude vykreslovat’ Ciaru, druhy scaner
naviazete na prvy s oneskorenim napr. 10 krokov, treti na druhy zasa s oneskorenim
10 krokov anakoniec Stvrty na treti. V niektorych pripadoch je vhodné, aby boli
zretazené iba niektoré kandly scaneru a iné nie, vtedy je mozné uvolnit’ kanal(y) so
zretazenia

Viacsinu uvedenych parametrov je mozné nastavit pre vSetky scanery pouzité

v projekte naraz, alebo kazdy scaner moze mat’ svoje vlastné nastavenie (okrem poctu
kanélov, ten je rovnaky pre vSetky scanery), ak pouzivate rozne typy pristrojov.

Pred samotnym zacatim vytvarania scény je vhodné ( v pripade, Ze pouzivate viac

scanerov rovnakého typu ) si najskér nastavit vSeobecné parametre scanerov (kap.
Vseobecné nastavenie scanerov ). Toto nastavenie sa potom pouzije pri vytvarani nového
projektu vSetkym zadefinovanym scanerom.

Parametre scény

pocet krokov programu tvoriacich kompletni scénu

rychlost — urcuje pocet rovnakych DMX paketov tvoriacich jeden programovy krok.
Tymto je mozné nastavit' casovy interval zmien DMX dat jednotlivych kanalov. Pre
ilustraciu : casova pauza medzi krokmi o dlzke 1 s, bude rovné nastaveniu 50. Tento
udaj je len priblizny a zavisi na mnohych parametroch (napr.dlzka programu).
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Parametre kanéalov
Parametre kandlov je mozné rozdelit’ podl'a typu kanéalu na dva zakladné druhy:

parametre kanalov pre ovladanie li¢a v osi X a Y
parametre kanalov pre ovladanie ostatnych typov kanalov. Tieto mo6Zzu byt riadené
nasledovnymi sposobmi:

0 zmena stavu kanalu nastane na ur¢itom kroku programu

0 zmena stavu kanalu nastane po ur¢itom pocte krokov programu

Parametre kanalov typu XY

Prvy krok, od ktorého za¢ne byt DMX kanal riadeny funkciou kanalu.
Funkcia kandlu — uréuje obrazec vykresl'ovany lu¢om. Mozné funkcie st:

O Kruh
Vina — 1a¢ bude vykresl'ovat’ sinosoiudu
LI obdiznik

.'III'.'III'. Pila

b
I

O O O O

Nahodny priebeh — 14¢ sa bude pohybovat’ po ndhodne vygenerovanych
doch

0
I I Ciara
* Bod — 14¢ ostane svietit’ na definované miesto

0 ' Lissajousov obrazec — pri vykreslovani je pohyb vosi X riadeny sin
funkciou a v 0si Y cos funkciou

Otocenie — otoCenie funkciou vykresleného obrazca o urceny uhol v stupiioch <0—
360>
Posun X/Y — posun funkciou vykresleného obrazca v osi X/Y
Autocentrovanie — automatické nastavenie velkosti a posunu obrazca, tak aby co
najoptimalnejsie vyuzil plochu uréenti hranicnymi hodnotami scanera
Spdtné kreslenie — funkcia je vykreslovana od konca smerom ku zaciatku. Toto je
uzitocné, ak chcete vykreslit’ napr. kruh a z jeho koncového bodu sa druhou funkciou
vratit’ do pociatoéného bodu.
Uvolnenie zo zretazenia — ak je scaner, ktorému patri tento kanal zretazeny s inym
scanerom, je mozné kanal uvolnit’ zo zret'azenia t.j. pouziju sa funkcie definované pre
tento kanal a nie pre riadiaci kanal

Niektoré parametre su zavislé od funkcie kanalu:

Kruh:
0 Velkost poloosi v smere X/Y — ak st rovnaké vykresli sa skuto¢ne kruh, inak
sa vykresl'uje elipsa
0 Pociatocny uhol kreslenia
0 Uhlova dizka kreslenia

0 Amplituda viny
0 Pocet vykreslenych period
0 ZvicSenie v % — ak nechcete aby sinusoida zaberala celti dizku osi X/Y, tak
nastavte zvacSenie menSie ako 100%, napr. pri 50% bude cela peridda
vykreslena na polovici osi X.
Obdlznik:
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0 Velkost strany v osi X
0 Velkost strany v osi Y
- Pila:
0 Amplituda vrcholov
0 Pocet vrcholov
0 Zvdcsenie v % - obdobne ako pri vine
- Ndhodny priebeh
0 Pocet bodov — pocet ndhodnych bodov, ktoré budu tvorit priebeh luca
- Ciara:
0 Dizka ciary
- Lissajousov obrazec:
0 Amplitudavosi X/Y
0 Nasobitel frekvencie v osi X/ Y — ich vzajomny pomer by musi byt r6zny od
1 aby sa vykreslil nejaky obrazec.
0 Fazovy posunvosi X/Y

Pre kanal moze byt definovanych viac po sebe iducich funkcii, pricom na type
nezalezi. Kazda zacne byt vykresl'ovand od svojho ur¢eného prvého kroku. Dolezité je vSak si
uvedomit, ze kazdy druh funkcie potrebuje na svoje vykreslenie urcity minimalny pocet
krokov ( napr. nie je mozné vykreslit’ kruh pomocou 3 krokov © ).

Skuto¢na hodnota kanalu riadeného funkciou bude upravend podla hrani¢nych hodnot
nastavenych pre scaner.

Parametre kanalov iného typu ako XY

- Hodnota — data vysielané pre tento DMX kanal (vynimka:vid’. nasled.parameter ©).

- Plynula zmena — tento parameter urcuje ¢i sa hodnota DMX kanalu nastavi na danom
kroku programu na parameter Hodnota, alebo sa bude plynule menit
z predchadzajucej hodnoty po nasledujucu hodnotu. Pri poslednej definovanej funkeii
sa za nasledujucu povazuje prva. Toto je vyhodné pouzit’ napr. na plynulé stmievanie,
zjasiiovanie, rainbow efekt, ... Velkost prirastku je vypocitand zrozdielu
predchadzajucej a nasledujucej hodnoty a poctu krokov medzi hodnotami. To
znamena, ze pre skutocne plynult zmenu medzi hodnotami, ktoré si vel'mi rozdielne
je potrebny vacsi pocet krokov medzi nimi.

Ako uz bolo spomenuté tieto kanaly mozu byt’ riadené dvoma spésobmi a podl'a toho
modzu mat’ odliSné parametre:
- ak zmena stavu kanalu nastane na ur¢itom kroku programu:
0 Krok programu — urCuje, od ktorého kroku programu sa zacne pouzivat
priradena hodnota
- zmena stavu kandlu nastane po ur¢itom pocte krokov programu
0 Plnenie — po akom pocte krokov sa pouzije d’alSia definovana hodnota

Praca s programom

Popis a praca s ovladacimi prvkami

Bublinova napoved’ (ToolTip) — ak sa kurzor mysi nachadza urciti dobu ( cca.ls) nad
zobrazovanym prvkom, moze sa vypisat’ text informujici o vyzname prvku. Ak je vyznam
prvku zrejmy z jeho popisu, tak sa bublinova napoved’ nepouZziva.

-5-
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Rozbalovaci zoznam (Combo Box) — zobrazovaci prvok ponutkajici moznost’ vyberu
zo skupiny moznosti. Bezne je zobrazeny [t 2, po kliknuti na $ipku sa rozbali a vy si
mdzete vybrat’ jednu z ponuknutych moznosti.

Listovy zoznam (List Box) — zobrazovaci prvok uzivatel'ského rozhrania, v ktorom st
tidaje usporiadane vo forme tabul’ky, pric¢om hlavi¢ka kazdého stipca obsahuje popis funkcie
stipca. Pre jednoduchsiu orientaciu obsahuje prvy stipec vicsinou poradové &islo, ktoré sa
neda editovat’.

Udaje v zozname sa edituji (ak je to umoznené) nasledovne:

- kliknutim 'avym tlac¢idlom mysi ( ak sa d’alej vyskytne iba pojem kliknutie, mysli
sa vzdy lavym tlacidlom ) na bunku tabulky sa vytvori editaéné pole ( pre
zaddvanie nazvov a ¢iselnych hodnot ), alebo rozbal'ovaci zoznam s pontkanymi
moznostami ( typ kanalu, funkcia kanalu, Ano/Nie vol'ba ).

0 stlacenim tlac¢idla ENTER, TAB sa potvrdi novy obsah a prejde sa na
nasledujucu bunku

0 stlacenim klavesu Sipky ( ak sa Sipka nepouziva v editatnom poli alebo
rozbalovacom zozname ) sa potvrdi novy obsah aprejde sa na dalSiu
bunku uréenu stlacenym klavesom

0 kliknutim na int bunku sa potvrdi novy obsah a prejde sa na kliknuti
bunku

0 kliknutim mimo plochy tabulky sa potvrdi novy obsah aukon¢i sa
editovanie udajov v listovom zozname

- kliknutim pravym tladidlom na bunku, sa otvori plavajuce menu s ponukou
zavislou od pouzitia a obsahu listového zoznamu a preto bude mozné plavajice
menu podrobnejSie popisane pri kazdom pouzitom listovom zozname

Ak je to umoznené tak sa riadky do zoznamu pridavaju:

- pomocou plévajiceho menu vol'bou Vioz novii

- stlacenim klavesu INS. Podmienkou je, ze nemate prave otvorené editacné pole pre
niektort z buniek

Podobne je mozné riadky odstranit’:

- pomocou plavajuceho menu volbou Odstran

- stlacenim klavesu DEL — odstrani sa prave vybrany riadok t.j. riadok, ktory je cely
zvyrazneny

Niektoré listové zoznamy zobrazuji bublinovii napoved upresnujucu vyznam bunky.

Skupina prvkov — zobrazovaci prvok zdruzujuci viacero inych spolu suvisiacich
zobrazovacich prvkov. Ndzov skupiny naznacuje ¢o sa prvkami v skupine nastavuje.

Plavajuce menu (Popup menu) — niektoré zobrazované prvky obsahuji menu
prostrednictvom, ktorého je mozné vyvolat’ nejaku akciu ( napr. vid’ pridanie, odstranenie
riadku z listového zoznamu ). Plavajiice menu sa vyvola stlacenim pravého tlacidla mySi nad
zobrazovanym prvkom. Dalej v texte sa preto uz bude popisovat’ iba obsah plavajiiceho menu
(a uz nie spdsob jeho vyvolavania)
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Hlavné programové okno
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Po spusteni programu sa objavi hlavne programové okno. Toto obsahuje:

programovu ponuku ( menu ) pre vyvolanie jednotlivych funkcii programu

panel nastrojov ( toolbar ) — vyber najCastejSie pouzivanych prikazov programove;j
ponuky vo forme ikdn. Pri nastaveni kurzora mysi nad ikonu sa vypise bublinova
napoved’ s textom prikazu a v stavovom riadku sa objavi jeho popis.

stavovy riadok ( status bar ) — napoved’ o funkcii vybraného prikazu z programovej
ponuky alebo panelu néstrojov, prip. informuje o stave prebiehajiicej operacie
prehliadac projektu ( project explorer ) — vo forme stromu zobrazuje zoznam ( a stav )
scanerov projektu a ich kanalov. Popis vid'. kapitolu Prehliadac projektu.

pracovnu plochu ( workspace area ) — v tejto ploche budu vytvarané formulare pre
nastavovanie chovania scanerov a kanélov.

Programova ponuka
Programova ponuka obsahuje prikazy pre vyber funkcii:

Stubor ( File )

0 Novy ( New ) — vytvorenie nového projektu. Pocet a nastavenie novo
vytvorenych scanerov je uréené vSeobecnym nastavenim a vSetky scanery st
oznacené ako nepouzité

0 Otvorit’ ( Open ) — naditanie suboru s projektom z disku. V pripade, Ze projekt
bol vytvoreny starSou verziou programu je pontuknutd konverzia do potrebného
formatu.




NAVOD NA OBSLUHU, Generator Scén V1.19+GDS-1 Interface
TRIX — Lubomir Drgan, Oravicka ul., P.0O.Box 22, 028 01 Trstena, http://www.trix.sk, trix@trix.sk, ++421-(0)43-5392 877

0 Ulozit’ ( Save ) — uloZenie projektu do stiboru na disk pod povodnym nazvom.
Ak sa jedna o novo vytvoreny projekt je pozadované zadanie nazvu suboru.

o0 Ulozit’ ako ( Save as ) — ulozenie projektu do suboru pod zadanym nazvom.
K stiboru projektu je mozné pripojit’ popis projektu, ktory sa zobrazuje:

= pri vybere stiboru projektu pre nacitanie

= ako bublinovd napoved v Prieskumnikovi Windows, ak je program
uspesne zaregistrovany v systéme a Vasa verzia systému Windows to
podporuje

0 Vygeneruj scénu — otvori dialogové okno pre vytvorenie, prezeranie
a download vyslednej scény podl'a vasho navrhu. Vid'. Generovanie scény

0 Koniec ( Exit ) — ukonc¢enie prace s programom

0 Zoznam posledne pouZivanych siborov — urCeny na rychly pristup ku
projektom, s ktorymi ste naposledy pracovali

- Zobrazuj ( View)

0 Panel nastrojov ( Toolbar ) — zobrazi / schova panel nastrojov

0 Prehliada¢ projektu ( Project explorer ) — zobrazi / schova prehliadac
projektu

0 Stavovy riadok ( Status bar ) — zobrazi / schova stavovy riadok

- Nastavenia ( Settings )

0 VSeobecné nastavenie scanerov ( General settings ) — vyvola dialégové okno
sliziace na nastavenie, nacitanie alebo ulozenie vSeobecnych parametrov
scanerov. Popis dialogu vid'. kapitolu VSeobecné nastavenie scanerov

0 Nastavenie parametrov scény ( Program setting ) — vyvola dialog pre
nastavenie dizky projektu v krokoch, a dobe trvania jedného kroku. Doba
trvania kroku urcuje pocet skuto¢ne vyslanych DMX paktov obsahujucich
rovnaké data. Hodnota 0 znamenad, Ze data kroku su vyslane prave 1 krat.

0 Nastavenie jazyka ( Language setting ) — nastavenie jazyka uzivatel'ského
rozhrania. Standardné je nastaveny anglicky. Pre ostatné jazyky je nutna
pritomnost’ suborov GSLangXXX.dll, kde XXX oznacuje jazykovi muticiu
stiboru ( napr. Slo pre slovenc¢inu ). Po zmene jazyka je nutné ukoncit’ a opat’
spustit’ program.

- O programe ( About ) — zobrazi aktualnu verziu programu

Niektoré polozky umoziuju tzv. rychly vyber pomocou klaves CTRL+klavesa
uvedena vedl’a prislusnej polozky programovej ponuky.

Prehliadaé projektu ( Project Explorer )

Zobrazuje formou stromu zoznam ( a stav ) scanerov projektu aich kanalov. Prvou
polozkou ( koreiiom stromu ) je polozka s nazvom projektu, ktory prave upravujete. Ikona
scaneru ( kandlu ), ktory nie je pouzity pri vytvarani projektu je preCiarknuta Cervenym
krizikom. Pred ikonou scanerov je symbol + ( - ) sliziaci na zobrazenie ( schovanie ) kanalov
scanera ( schovanie, prip. zobrazenie sa uskuto¢ni klipnutim na tento symbol ). Dvojklikom
na polozke scanera ( kanalu ) vytvorite na pracovnej ploche formular obsahujuci aktualne
nastavenie prislusného scaneru ( kanalu ). Popis formuldru vid. Nastavenie parametrov
scaneru (Nastavenie parametrov kanalu ).

Nézov scaneru je zobrazeni vo formate: SSSSSSS / DMX-Adr, kde SSSSSS — vami urceny
nazov scanera a DMX-Adr je bazova adresa scanera. Nazov kanalu je zobrazeny tak, ako bol
vami urceny. Ak chcete aby niektory scaner mal rovnaké nastavenie ako iny ( t.j. vytvorit
presnu koépiu ), oznacte v strome scaner, ktory chcete kopirovat, stlacte l'avé tla¢idlo mysi,
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tahajte ho apustite nad scanerom, pre ktory chcete toto nastavenie (Drag&Dropp).
Nastavenie tahaného scanera sa skopiruje do pozadovaného vratane nastavenia kanalov
(okrem DMX adresy a nazvu scanera, ktoré ostanu povodné ).

Podobne sa kopiruju aj kanaly. Podmienkou vSak je aby mali nastavent rovnaky typ ( t.j. nie
je mozné kopirovat’ kanal typu X do kanalu s typu farba ).

O nemoznosti kopirovat’ ako aj o dovode preco, ste informovany prostrednictvom stavového
riadku a zmene ikony kurzoru mysi.

Pracovna plocha

Zobrazuje formulare pre nastavovanie parametrov objektu (scanera alebo kanalu) . Pri
zobrazeni formuléara sa vo vrchnej Casti pracovnej plochy vytvori zalozka zobrazujica nazov
objektu a sltiziaca na pohodIné prepinanie medzi formularmi. Sucastne mdze byt otvorenych
viacero formularov (pre rozne objekty) a kliknutim na zélozku pozadovaného objektu sa v
popredi zobrazi jeho formular. Plavajiice menu zéloziek obsahuje moznosti:

- Zatvor toto okno — zatvori prislusny formular

- Zatvor vSetky okna — zatvori vSetky otvorené formulare

- Zatvor vsetky okrem tohto — zatvori vsetky otvorené formulére, okrem prislusného
Pokial’ ste pozmenili udaje vo formulari objektu, tak za ndzvom objektu v zdlozke sa objavi
symbol *, indikujici zmenu. Pri zatvarani zmenenych formuldrov, budete dotazany ¢i chcete
zmeny vo formuldri ulozit’.

Nastavenie parametrov scény

Mastavenie programu ﬂ

Pocet krakoy pragram: IEUU ak. I
Doba medzi krokmi [Hchlost): IU Zrusi |

Dial6gové okno obsahuje iba dva editacné prvky:
- Pocet krokov programu
- Doba medzi krokmi (rychlost)

Funkcia prvkov je urcite zrejma z ich popisu.
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VSeobecné nastavenie scanerov

ﬂ

USC Redin: | e Poéet scanero: Ia
— Mastavenie kanaloy — Hranizneé hodnoty

If.J Mazow kanalu | Fredn... | Diruh kanalu | - # Min: ID b ax: |255

0  Fkanalx 1 = . .

1 KandlY 2 ¥ ¥ Hin: [0 | Ma: [255

2  Farba 3 Farba )

3 Gobol 4 Wzor I - Uprav &o

4 GobolZ 5 Yeor [~ Hranitné hodnoty scanenoy

E [“‘,B*‘Bd,m co 1 _B, HEDDU%!FE' | [T Nézvp kanaloy

[~ Predvarby kanaloy
— Predwarby [ Nastaverie kandloy
K.anal: IFarba j
Predvarby pre kanal: — Uprav pre

If.l M&zow prednastavens] hodnaky | Haodnioka | - I™ “ietky scaneii

0  Cemvena g [ Iba nepousité scaner

1 Zha 40

2 Modio-zelena 72

3 Felena 104 ll

Natitai | Uit | ok | Znit |

Ako uz bolo spomenuté, tento dialdég je ureny na nastavenie parametrov vsetkych
scanerov. Pri Starte programu sa nacita posledne pouzivané Standardné nastavenie (ak
samozrejme bolo ulozené do stiboru nastavenia ).

Nastavované parametre boli spominané v kap. Nastavenie parametrov scanerov.
Dial6gové okno obsahuje este sekcie, polozky a tlacidla:
- Uprav ¢o ( Update ) — v sucinnosti so sekciou Uprav pre, urcuje, ktoré nastavenia sa
budu kopirovat’ do vybranych scanerov

0 Hrani¢né hodnoty scanerov ( Scanners’ limits ) — do vybranych scanerov
sa skopiruje nastavenie hrani¢nych hodnot

0 Nazvy kanalov ( Channels’ name ) — do vybranych scanerov sa skopiruje
nastavenie nazvov kanalov

0 Predvolby kanalov ( Channels’ preselections ) — do vybranych scanerov sa
skopiruje nastavenie predvolieb vSetkych zadefinovanych kanalov

0 Nastavenie kanialov ( Channels’ function and defaults ) — do vybranych
scanerov sa skopiruje nastavenie kanalov, t.j. typ kanalu a jeho Standardna
hodnota

- Uprav pre ( Update apply for ) — v sti¢innosti so sekcoiu Uprav c¢o, urCuje scanere,
pre ktoré sa aplikuji vykonané Upravy.

0 Vsetky scanere ( All scanners ) — zmeny v nastaveni sa vykonaju pre vsetky
scanery v projekte. Pozor, povodné nastavenie sa moze zrusit. Ak sa zmeni typ
kanalu, zrusia sa funkcie povodnych kanalov.

0 Iba nepouzité scaneri ( Unused scanners only ) — zmeny v nastaveni sa
vykonaju iba pre scaneri oznacené ako nepouzité.

- Nacitaj ( Load ) — po stlaceni tlacidla sa otvori okno pre vyber vSeobecného
nastavenia, ktoré sa ma nacitat’.

- UlozZ ( Save ) — je urené na ulozenie aktualneho nastavenia do suboru, ktory si zvolite

- OK - potvrdenie vykonanych zmien a skopirovanie nového nastavenia do vybranych
scanerov ( ak boli nejaké vybrané ) azatvorenie dialégového okna. POZOR:
nastavenie vybranych scanerov bude nenavratne prepisané.

-10 -
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- Zrusit’ ( Cancel ) — zatvorenie dialogového okna bez vplyvu urobenych zmien na
povodné nastavenie.
V listovom zozname Nastavenie kandlov nastavte nazvy, funkcie a Standardné
hodnoty vyssie uvedenym spdsobom. Plavajice menu pontka iba jedini moznost” Uprav, t.j.
otvori editacné pole pre zvolenu bunku.

Skupina prvkov Predvolby obsahuje:

- rozbalovacim zoznamom Kandl si vyberiete kanal, pre ktory chcete nastavovat
prednastavené hodnoty. Po vybere kanalu sa v listovom zozname Predvol'by pre kanal
objavia momentalne nastavene hodnoty.

- listovy zoznam Predvol'by pre kanal obsahuje:

0 Nazov prednastavenej hodnoty — ndzov, ktorym bude hodnota ponukana

0 Hodnota, vysielana po DMX

Polozky do toho listového zoznamu st priddvané/odstaniované Standardnym sposobom
popisanym v kap. Popis a praca s oviadacimi prvkami. Plavajice menu ponuka
moznosti:

0 Vloz novu — pre vlozenie nového riadku. Tento bude pridany vzdy na koniec
apriradi sa mu Standardny nazov PreselectionX (X je poradové Cdislo
prednastavenej hodnoty) a hodnota 0

0 Odstran — odstrani vybrany riadok

0 Uprav — otvori editacné pole pre zvolent bunku

Nastavenie jednotlivych scanerov

_ipix
Mazov scanera: ISCanner i] I
— Magtavenie kanaloy — Hranicné hodnoty
If.l W azow kanalu | Fredn... | Druh kanalu | Fou... | - # Min: ID Max: |255
0 Kanalx 1 bt Mie - ,
1 KandlY 2 v Nie ¥ M 0 Max [255
2 Faba 3 Farba Hie
3 Gobol 4 Wzar Mig | — Mastavenia Dbz
4 Gobo 2 ) Wzar Mie Eemns arthiceer ID
5 MNevednocol E Hepaugith Mie ;I -
— Predwarby
K.anal IFarba j —Zret azenie 3 infm scanerom
Predwvorby pre kanal: Scaner: I
C.J Hazow prednasztavens] hodnaty | Hodnaota | - .
Oreskorenie: ID
0  Cervena a I -
1 Zha 40
2 Modio-zelena T2
3 Felena 104 LI

oK zuii |

Do nastavenia parametrov kazdého scanera sa dostanete dvoj-kliknutim na
pozadovany scaner v strome prehliadaca projektu, ¢im sa otvori formular pre nastavenie.
Formular je s€asti zhodny s dialdgovym oknom pre vSeobecné nastavenie a preto popiseme
iba pridané ovladacie prvky:

- Scaner nepouzity — ak je scaner nastaveny ako nepouzity tak sa nijako nepodiel'a na
vytvorenej scéne a to aj napriek tomu, Ze jeho kandly maju definované nejaké funkcie.

-11 -
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- Bdazova adresa DMX — adresa scaneru na DMX. Musi byt jedine¢na pre kazdy pouzity
scaner. Ak sa zisti, ze vami nastavend adresa je uz pouzitd inym scanerom, budete na
to upozorneny a bude vam ponuknutd nova pouzitel'na adresa.

- Zretazenie s inym scanerom — uréené na vytvorenie vizby na iny scaner. Vizba na
vybrany scaner sa urobi nasledovne:

0 vyberte scaner v prehliadaci projektu
0 stlacte a drzte l'avé tlacidlo mysi a pretiahnite vybrany scaner do editacného
pola Scaner v tejto skupine (Zretazenie s inym scanerom) a pustite tlacidlo
mysi. Nazov vybraného scaneru by sa mal objavit’ v editacnom poli Scaner.
Zret'azenie nieje mozné vytvorit’:
= zretazit scaner sim na seba
* ak by vzniklo prekriZenie t.j. ak je Scaner2 zretazeny na Scanerl, tak
nie je mozné vytvorit’ zretazenie Scanerl na Scaner2.
Ak zretazenie nieje mozné vytvorit’, v stavovom riadku sa vypiSe dovod preco.
Oneskorenie voci zvolenému scaneru uved’te do pol'a Oneskorenie.

V listovom zozname pre nastavenie kanalov pribudol stipec Pouzivany uréujici, &i sa
pouziju funkcie kandlu (aj napriek tomu, ze funkcie budu definované). Nepouzité kanaly
maju v prehliadaci projektu preskrtnuti ikonu a po DMX sa vysiela hodnota 0.

Nastavenie kanalov

Do nastavenie parametrov pre kanaly sa dostanete dvoj-kliknutim na pozadovany
kanal v strome prehliadaca projektu. Podl'a typu kandlu sa otvori formular pre nastavenie.
Hodnota kandlu Y je vzdy ur¢ena funkciou kandlu X a preto nie je mozné kanal typu Y
editovat’ samostatne.

Spolo¢nymi prvkami formuldrov st:
- Nazov kanalu, Kanal pouzity — indika¢né prvky zobrazujuce nazov a pouzitie kanalu
- Uvolni kandl zo zretazenia — ak je scaner zretazeny na iny scaner, tak zasSkrtnutim
tohto prvku sa kanal uvolni so zretazenia.

Nastavenie kanalu X
Scanner 0/Kanal X *:1 -101x]

Nazov kandhy [Kandl ™| Kanal pousits
[" | Uvolni kandl 2o zrefazenia

— Chovanie kanalu

Furkeia: I j Flnenie: I
[ | Pri krak. | Funkcia | Dtnéenie| Pararn... | Param... | Posun ¥ | Pozun Y | Pararmn... |
0 0 Circle 0 ] 0 I I ]
1 (o0 [wave 00 (7 [0 [0 [0 ]
1| | )

MN&htad na cbrazovke I 0K | ZIuEt |

Formular pre nastavenie parametrov kanalu X obsahuje:
-V poli Funkcie Kanalu je pouzity iba listovy zoznam ( ostatne prvky su nepouZzité
a zakazané ), sluziaci na vkladanie, editovanie a vymazavanie funkcii kanalu

-12 -
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- Tlac¢idlo Nahlad na obrazovke — po stlaeni sa otvori formular ukazujaci trajektériu
pohybu luca. Data vysielané po DMX st zvyraznené bodmi. Aby bolo mozné
sledovat’ ¢asovll naslednost’ je trajektéria vykreslovana od svetlého odtiena (0-ty
programovy krok) po tmavy odtien (posledny programovy krok).

- Tlac¢idlo OK — ulozi zmeny (ak nejaké boli ) a zatvori formular

- Tlacidlo Zrusit — ignoruje vykonané zmeny a zatvori formular. Ak bol formular
pozmeneny, budete najskor dotdzany o:

0 uloZenie zmien a zatvorenie formulara
0 ignorovanie zmien a zatvorenie formulara
0 pokrac¢ovanie v upravach, formular ostane zobrazeny d’alej

Listovy zoznam funkcii obsahuje stipce ( vysvetlenie funkcie stipcov vid. kap. Parametre
kanalov typu XY'):
- Prvy krok
- Funkcia
- Otocenie
- Parameterl — Parameter6 — parametre zavislé od funkcie. Bublinova napoved vypise
o ¢o sa jednd podla funkcie. Podobne ak budete upravy vyvoldvat’ prostrednictvom
plavajiceho menu, bude vdm pontknutd napr. PoloosA pre kruznicu
- PosunX, PosunY
- Autocentrovanie
- Kreslit od konca

a ponuka plavajuce menu s moznost'ami:
- Vioz novui — vlozi novl funkciu na koniec zoznamu funkcii. Nova funkcia bude
Standardne Kruh, pricom sa ihned’ ponukne jej tprava.
- Odstran — nenavratne odstrani vybranu funkciu zo zoznamu
- Uprav — submenu obsahujiice moZnosti urc¢ené funkciou
- Uprav toto — vyvola editaciu prislusnej bunky (ak je to mozné)

Nastavenie kanélov typov odliSnych od XY

Scanner O/Farba ] 4
Mazov kandlu: I ¥ Kandlpougit
= Wyl kandl zo zretiazenia
— Chovanie kanalu
Eunkeia: IHanDta kanalu za zmeni na danom kroku pmglarj Blnenie: I
[ | Kriok. | Hodhata | Plynuls zmena |
0 0 Cervena Mie
1 10 Zlta Mie
2 20 Zelena Mie
0K zusit |

V poli Funkcie kanélu formulara pre kanaly nie typu XY su pouzité ( popis vid’ kap.
Parametre kandlov iného typu ako XY ):
- Funkcia — listovy zoznam umoziiujuici vyber sposobu riadenia kanalu

-13 -
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editacné pole Plnenie — urcujuce pocet programovych krokov, po ktorom sa pouzije
d’al$ia nastavend hodnota, ak je kandl riadeny takymto sposobom
listovy zoznam zobrazujuci aktudlne nastavenie a umoznujtci jeho zmenu

Listovy zoznam obsahuje stipce:

Krok — iba ak to sposob budenia vyzaduje
Hodnota
Plynula zmena

Plavajiice menu obsahuje moznosti:

Vloz novu —vlozenie nového riadku do zoznamu. Novy riadok bude vlozeni na koniec.
Odstran — odstrani vybrany riadok zo zoznamu
Uprav — vyvola edita¢ny prvok pre ur¢ent bunku

Start programu

Cinnosti programu priamo po jeho spusteni:

detekuje €i uz nieje spusteny, a ak je tak sa aktivuje okno, v ktorom program uz je
spusteny

pokusi sa zaregistrovat’ v systéme Windows priponu .gsp, aby bolo mozné priame
nacitanie suboru projektu napr. kliknutim na jeho ikonu v programe Prieskumnik
Windows.

nacitat’ posledné pouzivane vSeobecné nastavenie, ktoré bolo ulozené alebo nacitane
zo suboru

detekovat’ a inicializovat DMX interfejs GDS-1. Ak sa interfejs nepodari detekovat’
vypisSe sa upozornenie. Bez interfejsu nie je mozna plnohodnotné praca, ale samotna
funkénost’ programu zostdva neobmedzena. Na funkcie, ktoré vyzaduji DMX interfejs
budete pri ich popise upozorneny.

vytvori sa novy projekt podla nacitaného vSeobecného nastavenia, v pripade Ze
program nebol spusteny kliknutim na stibor projektu

Po vykonani vSetkych tychto krokov, je program pripraveny na pracu s Vami.

Postup vytvarania projektu

Kedze uz viete vsetko o moznych nastavitelnych parametroch a sposobe ich

nastavenia, mdzete sa pustit’ do vytvorenia svojho prvého projektu.

1.

Prostrednictvom dialogového okna Vseobecné nastavenie scanerov si zvolte pocet
kandlov a scanerov, ktoré idete pouzit. V pripade, ze pouzivate scanery rovnakého
typu, odpori¢ame Vam ihned’ nastavit' aj parametre kandlov t.j. typ kanalu a jeho
predvolby. A toto nastavenie si aj ulozit’ do sib oru nastaveni. MoZete nacitat’ aj nami
dodany vzorovy subor nastaveni.

Nastavte aby sa vSetky parametre aplikovali na vSetky scanery a stlacte OK
Prostrednictvom dialogoveho okna Nastavenie programu nastavte pozadovany pocet
programovych krokov scény

Otvorte si formulare pre scanery, ktoré chcete v projekte pouzit’ a nastavte ich ako
pouzité ( t.j. zruSte zaSkrtnutie prvku Scaner nepouzity ), podobne v listovom
zozname Nastavenie kandlov nastavte kanaly (teda aspon X a Y ) ako pouzité.

Otvorte si formulare pre kandly sa nadefinujte si ich funkcie. Pre kanaly typu X
obrazce, pre ostatné typy sposob riadenia a pozadované predvolby
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Po tychto krokoch mozete pristipit’ k samotnému generovaniu scény ( bud’ pomocou Panelu
nastrojov, alebo menu Stibor->Vygeneruj scénu ).

Generovanie scény
x|

—Mastavenie programu Maztavenie USC128 Maztavenie soény
Pocet ISDD Regim: IS 8/K8 'I Pocet pouzithch scanmerw:l'|

Fichlost: I'I _% Potet pougitich kanlow: I_f'

—MoZhé problémy pri generovani scény

54 | Fopis problénmu |

WOEnErL] | Mahtad I oz | Biname DM subory | PfDiEklﬁJI

DM Interfejs |Eripniené binarne D> sibaor

Nahrad Db | WiezdolSE | Manudine |

|fe | Stop |
[ Blackeut [« | i
Skavws Sending step: 0134 - Sas wysielania: Uplny: 00:305 Aktudlny: 00:07s [ Paketu: 0.025s

Pocas generovania scény udaje, ktoré pozadujete pre scanery a kandly, prevedi do
formatu vysielatelné DMX protokolom. Tieto je mozné ulozit' vo forme binarnych suborov
na disk, prezriet’ si na obrazovke obrazce vykresl'ované vsetkymi zadefinovanymi scanermi,
alebo v pripade, Ze je pripojeny DMX interfejs prezriet’ priamo na scaneroch vytvorenu scénu,
pripadne ulozit’ do podporovaného ovladaca DMX.

Po vybere prikazu Vygeneruj scénu sa otvori dialogové okno Generovanie scény:
Obsahuje:

- indikacné prvky, sliziace len pre vasu informéciu o vygenerovanej scéne:
0 Pocet nastavenych programovych krokov, pre ktoré sa bude scéna obsahovat’
0 Rezim USCI28 — umoziuje nastavit’ v akom formate budu vysielané data pre
DMX ovlada¢ USCI128 v pripade, Zze budete robit download. Ak je pocet
scanerov viac ako umoziuje rezim USC, tak budu vysielané iba data pre
vyhovujuci pocet scanerov.
Pocet pouzitych scanerov — pocet scanerov pouzitych pre generovanie scény
Pocet pouzitych kandlov — pocet kanalov pouzitych pre generovanie scény

0 listovy zoznam Mozné problémy pri generovani scény zobrazujuci chyby prip.

nejasnosti vzniknuté pocas spracovavania udajov

0 Rychlost’ vysielanych krokov programu. Je umoZnend aj jej Uprava pocas

Nahladu DMX
- tlacidla:
0 Vygeneruj — spusti proces generovania scény. Proces generovania pozostava
z dvoch na seba navizujucich etap:
= kontrola idajov — prejdu sa vSetky tdaje a kontroluje sa Ci:

O O
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e su definované oba kanaly X aY amaji definovani nejakt

funkciu

je definovany aspon jeden pouZzity scaner

vSetky kandly pouzitého scaneru nie st oznacené ako nepouzité

scaner nieje zret'azeny na nepouzity scaner

dizka programu je dostato¢na aby bolo mozné pouzit’ vietky

definované funkcie kanalov

dizka trvania funkcie je dostato¢na pre jej verné vykreslenie

e niektory kanal pouziva plnenie dizky 0, alebo prili§ velké na to
aby sa pouzili vSetky definovane funkcie pri aktudlnom pocte
programovych krokov

* samotné generovanie scény

Chyby zistené pocas etapy kontroly budi zobrazené v listovom zozname
Mozné problémy pri generovani scény, ale aj napriek tomu vam bude
ponuknutd moznost’ pokracovat’ etapou samotného generovania scény. Ak sa aj
pocas tejto etapy zistia eSte nejaké chyby budu tiez zobrazené v listovom
zozname. Ak ste pozadovali vygenerovanie aj napriek zistenim chybam je
pravdepodobné, ze vygenerovana scéna nebude plne odpovedat’ vasej povodne;j
predstave.

o tlacidlo Nahlad — je mozné pouZit’ az po vygenerovani scény a po jeho stlaceni
sa otvori dialogové okno zobrazujuce trajektoriu vykreslovani kanalmi XY
vSetkych pouzitych scanerov. Scanere su identifikované svojim ndzvom a je
zobrazovana aj aktudlna pozicia luca. Na pravom okraji okna je zobrazeny
posuvnik, ktorym je mozné nastavit’ rychlost’ vykresl'ovania ( smerom nahor sa
vykresl'ovanie zrychl'uje a pri polohe uplne navrchu je priebeh vykresleny cely
naraz ). Ak sucasne bezi aj Nahlad DMX je mozné synchronizovat’ zobrazenie
bodov s datami vysielanymi po DMX. Tato moznost’ sa zapina odSkrtnutim
prvku Synchronizuj podla DMX.

o0 tlacidlo Uloz — na ulozenie vygenerovanej scény v bindrnej forme

Pre pracu s DMX interfejsom je urCend skupina prvkov DMX Interfejs a poskytuje
tlacidla:

Ndahlad DMX — po stlaceni sa zacnu vysielat’ vygenerované data po DMX vo formate
akoby ich vysielal DMX ovladac¢ a je mozné priamo sledovat’ vygenerovanu scénu na
scaneroch pripojenych k DMX interfejsu. Po vyslani vSetkych programovych krokov
sa zacne vysielanie od zac¢iatku. Pocas vysielania s v stavovom riadku dialdégového
okna vypisované informdcie:

0 aktudlny vysielany krok programu

o Uplny &as vysielania — doba vysielania vetkych krokov programu. Nastavi sa

az po odvysielani celej scény

0 Aktualny Cas vysielania — doba vysielania od kroku 0 po prave vysielany krok

0 doba vysielania jedného DMX paketu
Uloz do USC (Download) — po stlateni sa zacnu vysielat pakety vo formate
potrebnom pre download programu do ovladaca USC128. Aby bol download tspeSny
musi byt’ ovladac v rezime download ( popis vid’. uzivatel'ska prirucku k ovladacu )
Stop — ukonci vysielanie dat do DMX interfejsu, nezaleZi ¢i je to Nahlad DMX alebo
Download.
Info — zobrazi informécie o pripojenom DMX interfejse:

0 verziu firmware interfejsu

0 adresu a rezim portu, na ktorom je interfejs pripojeny
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0 Cije spravne zasunuty konektor DMX kabla
- Manualne — zobrazi dialogové okno pre manualne riadenie kanalov. Vid’ kap.
Manudlne riadenie kanalov
- Blackout — ked’ je zaskrtnuté tak vysielanie vygenerovanych dat je pozastavené, vo
vSetkych DMX kanéloch sa vysielaja 0 achod programu je tiez pozastaveny na
poslednom vyslanom programovom kroku. Po zruSeni zaskrtnutia sa obnovi vysielanie
dat od posledného vysielaného programového kroku

Nie jedy je vyhodné naviazat’ na seba viacero projektov (¢i uz vo forme gsp alebo bin
suborov) alebo rychlo naditat’ a vygenerovat’ uz overené subory a tieto vysielat’ spoloc¢ne
jeden za druhym po DMX. Za tymto ucelom dialégové okno Generovanie scény obsahuje
zoznam pripojenych suborov ( v hornej Casti prvku zoznamu sa nachadzaju tlac¢idla New,
Delete, Move Up, Move Down ). Stbory budu pripojené k vygenerovanym datam v takom
poradi v akom sa nachadzaju v zozname. Jednotlivé sibory mozno do zoznamu pridat’:

- pretiahnutim z Prieskumnika Windows
- tlacidlom New, klavesom Insert alebo dvojklikom na zoznam. Vtedy sa otvori
editacné pole obsahujuce:
0 cast, kde je mozné napisat’ cestu a nazov stiboru
o0 tlacidlo pre nalistovanie suboru prostrednictvom S$tandardného okna pre
otvorenie suboru
Vybrany subor mozno zo zoznamu odstranit’ stlacenim tlacidla Delete prip. klavesu DEL.
Poradie vybraného suborov je moZné menit’ pomocou tlac¢idiel MoveUp,MoveDown.

Pozor: Pripojené data nie st ukladané pri ulozeni do binarneho suboru po stlaceni tlacidla
Uloz.

Manualne riadenie kanalov

x x|
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I nE 1IN
) =l =l =l =l =) =1 =| | [73 [7o0 [ovz [oao [zee oz [+ Jorr [1zr T205 Toon Jooo [ooo [728 [ozo [oon
143 o0 [osz Toow [2es Jodg [3s¢ Jon

o |

Pri zvoleni manudlneho riadenia kanélov sa otvori dialégové okno, prostrednictvom
ktorého je mozné riadit’ manualne data vysielané¢ po DMX kanéle.

Kanaly sa riadia pomocou posuvnikov. Nazov posuvnika zobrazuje DMX adresu kandlu
a pod posuvnikom sa zobrazuje aktualny stav.

Ponukaju sa dve moznosti manualneho riadenia:
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- riadit’ sucasne kanal rovnaky pre vybrané scanery. Na vyber scanerov sluzia
zaSkrtavacie tlacidla. Bublinovd napoved tychto tlacidiel vypiSe nazov a bazovu
adresu DMX scanera. Zaskrtavacie tla¢idlo ma 3 stavy:

0 nezaSkrtnuté — kanaly scanera st riadené vygenerovanymi datami

0 zaSkrtnuté na Sedom pozadi - pokial ste kandl scanera manualne nezmenili
budu sa vysielat’ vygenerované data, inak podla stavu posuvnika. Ak uz boli
vSetky kanali upravované, stav tlacidla prejde do nasledujaceho popisovaného
stavu.

0 zaSkrtnuté na bielom pozadi — stav kanalov scanera je uréeny posuvnikmi

Prepinanie medzi prvymi dvoma stavmi je kliknutim na tlacidlo. Prechod do stavu

3 je mozny dvoj-klikom.

- riadit’ jedingy DMX kandl — v tomto rezime posuvnik riadi iba jeden kandl. Posuvnik
moze byt v rezime:

0 riadeny vygenerovanymi ddtami — tento stav je indikovany modrym pozadim
posuvnika. Stav sa meni podl'a vygenerovanych dat.
0 manudlne riadenie — tento stav je indikovany cervenym pozadim a stav si
nastavujete sami:
= kliknutim na posuvnik
» kliknutim na Sipku posuvnika
= tahanim beZca posuvnika
» plévajucim menu
Ak nebol posuvnik v manudlnom rezime tak po nejakej z uvedenych operacii
automaticky prejde do manualneho stavu.
Prepinanie medzi rezimami posuvnika je mozné aj dvoj-klikom na pole indikujice
stav.
Sposob manualneho riadenia sa voli zaSkrtnutim prvku Zobraz vSetky kandly.
Dialog manuélneho riadenia je zobrazeny iba pocas Nahladu DMX. Ak sa tento zastavi, toto
dialégové okno sa zatvori.
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